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 I. Цель

 - Разработать клиент-серверное приложение сайт по 

продаже коттеджей.

 II. Задачи

 - Разработать структуру приложения.

 - Разработать визуальную (клиентскую) часть.

 - Разработать серверную часть и структуру базы 

данных.



 Приложение состоит из следующих технологий:

Фреймворк Angular для клиентской части

Фреймворк NestJs для серверной части

NoSQL база данных MongoDB



src

pages

auth

house-
info

images

orders

settings

views

shared

modelsdirectives

authorization

registration

house-item

house-loader

profile

settings

house-list houses asideheaderfooter

auth

config-service

shared

houses

housesStorage

interceptors

rest

settings

statistic

Структурная схема приложения

Модуль коттеджей

Модуль регистрации и авторизации

Модуль заказов

М
од
ул
ь

о
п
ц
и
й

Модули отображения приложения

Модуль каталога

Общие сервисы





DTO – data transfer object. Это класс, содержащий данные без 
какой-либо логики для работы с ними. DTO обычно используются 
для передачи данных между различными приложениями







Пароль сохраняется в базе 
данных в безопасном виде
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Создание карточки предложения администратором





 Созданное приложение отвечает поставленным 

целям и задачам.

 Реализовано клиент-серверное 

кроссплатформенное веб-приложение.

 Модульная архитектура приложения позволяет 

разрабатывать и внедрять другие функции и 

возможности при необходимости.


